Fundusze dali i . .
Europejskie Politechnika Unia Europejska

Wiedza Edukacja Rozwéj \Warszawska Europejski Fundusz Spoteczny

AGENDA SZKOLENIA realizowanego w ramach projektu

NERW PW. Nauka-Edukacja—Rozwdj- Wspétpraca, zad.48- Kompetentny Lider

Dziat ds. Szkolen
Politechnika Warszawska

szkolenie: My$lenie wizualne -
jak przekazywac tresciza pomoca obrazow
Kiedy: 12 kwietnia 2022 r.
Gdzie: sala 4.01, ul. Rektorska 4

Eﬂ?gggjzsekie Politechnika Unia Europejska -
Wiedza Edukacja Rozwdj \WVarszaws ka SuropelskiFundusz Spotecny

Zadanie 48 pn. ,Kompetentny Lider” realizowane w ramach projektu ,, NERW PW. Nauka — Edukacja— Rozw6j—
Wspétpraca” wspoétfinansowanego jest ze sSrodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Trener Edyta Madej
Firma WIK Consulting
GODZINY PLAN ZAJEC

1. Funkcje poznawcze, percepcja odbioru informacji oraz witasciwosci
procesow kreatywnych
9:00-10:30 e Cotojest Visual Thinking
e Cechy ikorzysci Myslenia Wizualnego w procesie przetwarzania
i przekazywania informacji
e Warunki niezbedne do pobudzenia izwiekszenia efektywnosci uczenia
i pamieci,
e Zasady pobudzania kreatywnego myslenia
2. Spektrum myslenia wizualnego i przyktady jego zastosowania
e Fliprysowanie
e Sketchnoting
e Prezentacje wizualne

10:30-10:45 Przerwa kawowa

3. Jak sprawi¢, by obrazy staly sie sprzymierzencami w poznawaniu
10:45-12:15 i przedstawianiu informacji i idei
e Poznanie alfabetu wizualnego
e Technik szybkiego i kreatywnego rysowania za pomoca:
o - nagtéwkoéw,
o - postaci (dynamiki, emocji),
o -znacznikdw procesu,
o -boxow.
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e Planowanie powierzchni

e Liternictwo (zasady czytelnego pisania, wielkos¢ czcionek, rozmieszczenie
tresci)

e Zastosowanie koloréw aby wzmocni¢ przekaz

e Zapoznanie uczestnikbw z zasadami tworzenia literoobrazéw i ich
wykorzystania

e Stworzenie praktycznego banku ikon oraz inspirujgcych szablonéw
potrzebnych w konkretnej branzy

12:15-12:45 Przerwa obiadowa

4. Zasobnik mysliciela wizualnego
12:45-14:15 - Szablony
e Triki usprawniajg wizualizacje mysli,
e Indywidualne narzedzia do pracy z grupg i do pracy z pojedynczymi
osobami
e 7rédta podpowiedszi i inspiracji
5. Kreatywna moc obrazu
e Cwiczenia i gry pobudzajace twdrczy potencjat wspierajacy Myslenie
Wizualne
e Krytyk wewnetrzny i jego rola w procesie tworzenia
14:15-14:30 Przerwa kawowa

6. Wsparcie on-line

14:30-16:00 e Pomocne aplikacje i programy komputerowe

e Bank strony wspierajgce tworzenie ambitnych materiatéw

e Schematy zagospodarowania przestrzeni notatek, flipchartéw, prezentacji

7. Indywidualizacja zastosowania myslenia wizualnego
Optymalizacja i poszukiwanie dziedzin i sfer gdzie kazdy uczestnik moze najlepiej
zastosowac zdobyte umiejetnosci

METODOLOGIA SZKOLENIA:

e pracach indywidualna i w podzespotach,
e prezentacja multimedialna,

e miniwykfad,

e gry kreatywne,

POLECANA LITERATURA:

1. Dan Roam; Pokaz, opowiedz i zainteresuj. Jak przygotowac i przeprowadzi¢ niezwykta
prezentacje

2. McCandless David; Informacja jest piekna

3. Natalia Mikotajek; Notatki wizualne. Jak je tworzy¢ i wykorzystywac na co dzien



